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KinderBot tiene como objetivo trabajar con los
nifos en los conceptos fundamentales de la
tecnologia y robética. Las propuestas didacticas
ponen foco en los aspectos constructivos,
mecanicos y légicos de los robots, aplicando el
nuevo concepto STEAM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte, Matematicas) en la ensefianza de
las distintas disciplinas.

Contenido de la caja

- 1 KinderBot

- 1 Manual de uso

- 1 Control remoto infrarrojo

- 1 Set de cartas de programacion
- 1 Cable de carga

- 2 Paneles magnéticos

Comenzando a usar tu KinderBot
En la parte inferior se encuentra la llave de ENCENDIDO / APAGADO (Fig. 1).En la
posicion ENCENDIDO el LED de la nariz se enciende de color verde.

La carga de la bateria se realiza a través del cable provisto, conectandolo a la cola
de Kinderbot y a un puerto USB de una computadora o cargador, y sélo se
puede hacer en la posicion APAGADO.

Mientras se esta cargando el LED se encenderd de color rojo, y cuando se haya
cargado completamente cambiara a azul.

Una vez cargado y encendido, podremos comandar nuestro KinderBot tanto
con el control remoto como con la aplicacion para tablets y celulares.



El uso del control remoto, al igual que el de
la aplicacion, es muy intuitivo y facil de
asimilar por los estudiantes. El robot se
presenta en seis colores diferentes, al igual
que el control remoto (diferenciandose por
el color del KinderBot impreso en su
carcasa). Se deber prestar especial
atencion a que ambos colores, el del robot
y el del control remoto, coincidan. Esta
caracteristica facilita el uso de varios robots
al mismo tiempo, evitando que la senal de
uno interfiera en el otro.

Control Remoto

En la figura 2 se muestran las funciones de
cada botén. Avanzar/  Retroceder:
Desplazamiento de 15cm.

Girar Izquierda / Derecha: 90 grados ( 6 45
si nos encontramos en modo Avanzado).
Pausa: Hara que se detenga 2 segundos.
Borrar: Borra las érdenes almacenadas e
Inicia el cambio de modo.

Modos de trabajo

Modo Libre (predeterminado): KinderBot
realizard los movimientos mientras
mantengamos  presionado el  botén
Avanzar, Retroceder, Girar Izquierda o Girar
Derecha.

Modo Paso a Paso: Con cada pulsaciéon de
Avanzar o Retroceder KinderBot avanzaré o
retrocederd 15cm. Y con cada pulsacion de
Girar, lo hara 90 grados.
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ENCENDIDO

Fig.1

P
1/ - ~a—= l{dicanon

PULSACION
EJECUTAR —-l—» o

AVANZAR _>

1ZqUIERDA +‘ ‘T DERECHA

RETROCEDER

PAUSAR i @ \
1

BORRAR -Ll—> @ |




Modo Programacion: Kinderbot guardara las érdenes enviadas y comenzara a
realizarlas al presionar sobre el botén Ejecutar.

Cambios de Modo: Al encender el KinderBot, de forma predeterminada, estara
en Modo Libre y desde este modo se podra pasar al Modo Paso a Paso o Modo
Programacion. Cabe destacar que no es posible pasar del Modo Paso a Paso al
Modo Programacion, o viceversa, de manera directa, siempre se debera volver
antes al Modo Libre.

Secuencias para cambio de modo:

Modo Libre -> Modo Paso a Paso: Boton Borrar, Ejecutar y, luego, Borrar.

Modo Paso a Paso -> Modo Libre: Botén Borrar, Ejecutar y, luego, Borrar.

Modo Libre -> Modo Programacién: Botdn Borrar, Ejecutar y, luego, Pausar.
Modo Programacion -> Modo Libre: Botén Borrar, Ejecutar y, luego, Pausar.
Cada boton debe mantenerse pulsado hasta que las antenas den un segundo
destello de luces + un segundo bip acustico.

Aplicacion para tablets y teléfonos celulares

La aplicacion puede descargarse de:
www.misladrillos.com/descargas/kinderbot_v1.apk

Consultar la dltima version en el sitio oficial de Mis Ladrillos - Probots.

Pantalla inicial

Modo Control Modo Desafios



Previamente deberemos vincular el robot con el dispositivo Android. Lo
podremos encontrar como KINDERBOT AMARILLO (en el caso del robot amarillo,
por ejemplo). Si nos solicita una clave deberemos ingresar 1234. Luego abrir la
aplicacion KinderBot.

Modo Control

Con el switch en posicién FIJO el robot se desplazara de a 15 cemtimetros.
Con el switch en posicién LIBRE el robot se movera mientras mantengamos
presionado algun botdn direccional.

Modo Desafios

Inicialmente debemos arrastrar el KinderBot en alguna posicion de la lona. Este
modo nos permite comandar nuestro KinderBot en las distintas lonas
disponibles. El sector que se encuentra debajo de la lona estd destinado a
mostrar la secuencia de instrucciones que vamos presionando. Con el botén X
podremos borrar toda la secuencia de instrucciones.

Si presionamos este boton nuestro control se reducira a 4 botones
direccionales y el manejo serd instantaneo (el robot reaccionara con
cada pulsacion que hagamos).

Este boton nos permite borrar, de manera secuencial, la tltima instruc-
cién presionada.

Presionando este botén se despliega un menu desde el cual podremos
seleccionar otras lonas disponibles (se van actualizando regularmente),
habilitar el Asistente, entrar al menti de Conexion para vincularnos con
el robot, o salir a la pantalla inicial.

Para ver las infinitas alternativas que ofrece KinderBot accede a nuestra
plataforma de actividades pedagdgicas en www.misladrillos.com. No olvides
chequearlo con frecuencia, subimos material constantemente.
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