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El ladrillo llamado R4 es el “cerebro” del
kit robdtico.

Cuenta con sensores incluidos en su
placa electrénica y conectores laterales

para motores.

Su corazén es una Placa simil Arduino
Genuino con agregados.

Cuenta con un sensor infrarrojo para
detectar un control remoto y un mini
parlante para reproducir melodias y soni-
dos basicos.

Posee 3 led indicadores y se alimenta y/o
conecta a la PC por medio de una
entrada de conexién mini USB. El
software de Arduino detecta esta placa
como Arduino Genuino micro.

El chip” cerebro” del conjunto es un Chip
ATMEL Atmega32U 1628E.




( LEDs indicadores )

Conectores Rj9
para motores

QR (receptor infrarrojo))

(LDR (sensor de luz) )

Ademas de los leds internos, el sensor infrarrojo y el mini parlante, el ladrillo R4 cuenta con
un sensor de iluminacién (LDR), un led de alta luminosidad, y un pulsador frontal.
Por cada conector tiene alimentacién +5V, masa y salidas/entradas digitales y/o analdgicas.

ENTRADAS y SALIDAS DIGITALES:
Estas se llaman digitales porque sélo pueden manejar valores 0 o 1 (apagado / encendido).

ENTRADAS Y SALIDAS ANALOGICAS:

Una senal eléctrica analdgica es aquella en la que los valores de la tensién o voltaje
pueden tomar cualquier valor. Un sistema de control (como un microcontrolador) no tiene
capacidad alguna para trabajar con senales analégicas, de modo que necesita convertirlas
en sefales digitales para poder trabajar con ellas.

En el caso de un Arduino, el valor de 0 voltios analégico es expresado en digital como 0, y
el valor de 5V analégico es expresado en digital como 1023.
Arduino tiene una resolucion de 10 bits, es decir, unos valores entre 0 y 1023.




Conexiones y pines

Motor Motor
D2, D3 ) | D11, D12

LED - Luz
LDR - Sensor que detecta nivel de luz
IR - Receptor infrarrojo

Buzzer - parlante para sonidos

LED

Amarillo Rx - D17
Rojo ON - D13
erde TX - D30

LED Tacto LDRJ

D6 A4 A4

V/ Instalacién BrickLab (Pc)

Abrir el archivo comprimido "BrickLab" y extraer de él la carpeta
"BrickLab". Esta carpeta puede ser arrastrada directamente sobre el
escritorio de su pc o cualquier otra ubicacion.

Abrir dicha carpeta y hacer doble click sobre el archivo "comenzar".
Al cabo de unos segundos se iniciard el soft.

Crehacer | Reharn Suhir § RBarrar tndn § Guardar nddion Camar | Cantrol Brmntn

1 _.' B
|

Barra con los bloques necesarios
para la programacion Abre un programa desde la computadora

Habilita el comando remoto

Guarda un programa en la computadora
Guarda el cédigo arduino del programa en pantalla
Borra todo el contenido en pantalla

Sube el programa al ladrillo inteligente

Zona para colocar bloques
Botones de zoom _E g
(-

Restablecer zoom

Arrastrar al cesto los bloques que se quieran eliminar ———;— — —— —




BRICKLAB PARA
LADRILLO R4
Especificacion de botones
y su funcion.

KO
‘ - Mover motor
- Mover motor en sentido inverso

- Detener motor

' - Desplegable para encender leds

' - Desplegable para apagar leds

! - Desplegable para cambiar estado de leds
c@)) - Sonido parlante (el nimero indica la duracién en segundos)
%@ - Esperar por aumento luz en el sensor
%@ - Esperar por disminucién de luz en el sensor

g - Esperar tiempo (el nimero indica la duracién en segundos)

%. - Esperar por toque sensor

@N) - Repetir N veces

@ooD - Repetir infinitas veces
@@ - Repetir hasta que aumente luz en el sensor

@@ - Repetir hasta que disminuya luz en el sensor




y/ Utilizacion y ejemplo

Los bloques de programacién se arrastran y se colocan en la zona
inferior de manera de "encastrarlos" uno al lado del otro,
logrando asi generar la secuencia de programacion.

El ejemplo de arriba controla el led frontal mediante la variacién
de laluz que llega al sensor LDR. El primer bloque pone una espera
hasta que el LDR detecte un nivel bajo de luz. En ese momento
enciende el led frontal (segundo bloque).

El tercero logra lo inverso, espera a que la luz aumente y luego
apaga el led frontal (cuarto bloque).

Una vez generado este programa se debe hacer click en SUBIR

(el ladrillo R4 previamente debera estar conectado a la computadora
mediante el cable USB) y al término de unos segundos Bricklab nos
informara que el programa se cargo al ladrillo inteligente.

Instalacion y configuracion Arduino (¥)

(*) Para la utilizacion del software BrickLab no es necesario instalar Arduino
previamente.

Arduino es una plataforma de cédigo abierto que se uliza para la construccion de
proyectos de electrénica. Una placa Arduino consiste tanto en un tablero de
circuito fisico programable, denominado también como un microcontrolador y
un programa que se puede desarrollar en el IDE de Arduino (Entorno de Desarro-
llo Integrado) que se ejecuta en un ordenador, se uliza para escribir y cargar el
codigo de la computadora a la tarjeta fisica.

https://www.arduino.cc/

Les recomendamos instalar estas versiones de Arduino que son las que mejor
funcionan con el software.

Ardublock para Mis ladrillos.

Arduino 1.6.9

WINDOWS: https://www.arduino.cc/download_handler.php

MAC OS: https://www.arduino.cc/download_handler.php?f=/ardui-
no-1.6.9-macosx.zip

LINUX: https://www.arduino.cc/download_handler.php?f=/ardui-
no-1.6.9-linux32.tar.xz

Una vez descargado hay que instalarlo como cualquier software comun segun su
sistema operativo.




Ejemplo en Windows:

Hacer doble click en el archivo descargado

arduino-1.6.9-wi
ndows.exe

Aceptar:
@ Arduine Setug: Licenze Agreement ha - x

Heage review the icense agreement before nstaling Arduing. If you
00 sccept all terms of the agresment, cick T Agree.

GNLI LESSER GEMERAL PUBLIC LICEMSE L
versian 3, 29 June 2007
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <htip:/ffsf.ornf>

Everyane is permitted to copy and distribute verbatim copies of this icenss
document, but changing it is mot allowed,

This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms
and conditions of version 3 of the GMU General Public License, supplemented
by the additional permissions ksted belaw,

Instalar:

@ Arduino Setup: Installation Folder bl - *

Setup wil install Arduine in the folawing folder. To install in & different
(a2 folder, click Browse and select another foider. Cick Instal to start the
instalabon.

:'\Program Files (086] Wrduing)

s 1

Epace reguired: 397.3MB
Space avalable: 54.2G8

Esperar...

& Arduino Setup: Installing - -

Extract: iom128rfal.h

Cancel | Nullsaft Install System v2.46 : Bach Clese

A ¢ N



Cerrar:

@ Arduino Setup: Completed o B

Completed P
S
Show detals |

sl

Ya instal6 el software de Arduino, para abrirlo hacer doble click en el icono del escritorio (o
en su defecto en inicio/programas)

Se abre una ventana como esta:

@ sketch_mayl/a Arduino "By i — a k4

Brchive Editar Programa Heramientas Ayuda

skelch_mayi7a

(U] ~




Ahora debera conectar el ladrillo R4 al puerto usb de la computadora:

La primera vez se debera esperar a que la computadora instale los controladores.
Luego se debe seleccionar en Herramientas/Placa/Arduino Genuino Micro

9 sketch_may17a Arduino 1.6.9 hd - O x

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato Ctrl+T

Archivo de programa.

sketch_may17a

Reparar codificacion & Recargar.

void setup() { Manitor Serie Ctrl+Mayus+M &
f/ put your setup

Serial Plotter Ctrl+Mayis+L
! ArduBlock
void loop(} { Placa: "Arduino/Genuino Micro" 3 Gestor de tarjetas...
// put your main c 4 N §
Puerto 1 Placas Arduino AVR
} Get Board Info Arduino Yin
Arduino/Genuino U
Programador: "AVRISP mkll" ki ke i

Arduino Duemilanove or Diecimila
Quemar Bootloader

Arduino Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2360

Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino/Genuino Micro

Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino

enuino Mi

Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
| Arduine Robot Control
Arduino Robot Motor

| Arduino Gemma




Ya casi estamos, ahora solo nos falta verificar el puerto COM al que se conecta.
Abrir Herramientas/Puerto/ y seleccionar el puerto donde aparezca la placa Genuino micro,
si es que no esta seleccionado ese puerto.

&% sketch_may17a Arduing 1.6.9 A — O x
Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato Ctrl+T

Archive de programa.

sketch_may17a

Reparar codificacion & Recargar.

void setup() { Monitor Serie Ctrl+Mayus+|
{/ put your setup Serial Plotter Ctrl+Mayds+|
} ArduBlock
void loopd) Placa: "Arduino/Genuino Micro”
o =
L [P LR I Puerto: "COM3 (Arduino/Genuino Micro)" Puertos Serie

1 Get Board Info LOMI
~  COM3 (Arduine/Genuino Micro)
Programador: "AVRISP mkll"

Cuemar Bootloader

enuino Micro en COM3

Listo! Ya se pueden cargar codigos de arduino.

Para mas informacion sobre cémo programar en Arduino:

https://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage
También hay miles de paginas en espafol que se pueden buscar en internet.

Como este es un producto dirigido a chicos, el cédigo es muy complejo y por eso optamos
por una interface mas grafica en donde adaptamos el programa Ardublock a la estructura
de piezas de Mis ladrillos.



